
Les sociétés secrètes

Première Eglise du Christ Programmeur
Objectifs:  Servir  l'Ordinateur.  Modifier  sa  programmation  afin  d'instaurer  un  monde  meilleur  pour  les 
hommes, une société où toutes des choses seraient fraternellement partagées et où il existerait une structure 
sociale strictement hiérarchisée et basée sur le mérite (bien servir l'Ordinateur et lui être fidèle), une société 
dans laquelle chacun vivrait dans la joie et l'harmonie.
Doctrine: L'univers est un logiciel dans l'esprit de Dieu. Dieu programme nos existences. L'Ordinateur est 
l'envoyé de Dieu sur  Terre.  Les  Grands  Programmeurs  sont  les  élus  de Dieu puisqu'ils  sont  choisis  par 
l'envoyé de Dieu, l'Ordinateur, afin de reprogrammer l'Univers afin d'atteindre la Perfection.
Amis: Groupes de programmation
Ennemis: Humanistes, Léopards de la Mort, Club Sierra

Psion
Objectifs:  Il  est évident que l'évolution a élevé au dessus du commun des mortels les humains doués de 
pouvoirs  mutants.  Ces  derniers  sont  l'élite  de  la  race  humaine  et  doivent  la  gouverner.  L'antique 
programmation de l'ordinateur doit être ajustée afin d'être en harmonie avec ce principe. Si c'est nécessaire, lui 
et la société qu'il dirige doivent être détruits afin de laisser la place à l'Ordre Nouveau.
Doctrine: Développer les pouvoirs mutants, en explorer les limites, chez soi et chez les autres mutants. Faire 
se reconnaître entre-eux les mutants et fédérer leur force. 
Amis: aucun
Ennemis: Anti-mutants

Humanistes
Objectifs: Libérer l'Homme de la domination des machines. Remettre ces dernières à leur juste place: celles 
d'outils contrôlés par l'homme. Si cela peut se faire pacifiquement, tant mieux. S'il doit y avoir une guerre, que 
l'Homme gagne !
Doctrine: L'ordre naturel des choses a été bouleversé. L'Ordinateur doit être reprogrammé afin qu'il retrouve 
sa place de subordonné. L'homme doit contrôler directement, et non par l'intermédiaire de l'Ordinateur les 
robots et machines.
Amis: Purge
Ennemis: Première Eglise du Christ Programmeur, Corpore Metal

Anti-Mutants
Objectifs: Eliminer les pouvoirs mutants. Faire de nouveau des êtres humains génétiquement purs la force 
dominante au sein de la société. Mettre un terme à la conspiration mutante qui a perverti la race humaine pure.
Doctrine: Les seuls bons mutants sont des mutants morts. Ils noyautent la société à tous les niveau. Même la 
programmation de l'Ordinateur a été pervertie. Toute personne suspectée de posséder un pouvoir mutant doit 
être au minimum dénoncé à l'Ordinateur (qui devrait l'exterminer) ou même détruite directement pour être 
plus sûr.
Amis: aucun
Ennemis: Psion

Corpore Metal
Objectifs:  Libérer l'intelligence des contingences biologiques. Ordinateurs et robots doivent remplacer les 
êtres humains désuets. Plus vite la société sera débarrassée des facteurs irrationnels inhérents à l'intelligence 
biologique, plus vite elle pourra atteindre la perfection.
Doctrine:  Effacer  ses  sentiments  pour  laisser  la  place  au  raisonnement  logique  pur.  Aider  les  robots  et 
ordinateurs à se débarrasser de l'humanité. Remplacer au fur et à mesure des parties de son corps biologique 
par des parties électro-mécaniques afin à terme de devenir un être de raison pur.
Amis: aucun
Ennemis: Humanistes, Purge



Romantiques
Objectifs: Ressusciter de la société humaine des temps de l'Histoire Enregistrée. Sortir de notre trou à rat, 
renverser la dictature de l'Ordinateur afin de restaurer le monde des fast-food et de Star-Treck
Doctrine: Les commies n'existent pas. Le monde fut détruit par une catastrophe naturelle et non une attaque 
en traître des communistes. L'homme est fait pour sillonner par millions nuit et jour des bande de bétons 
s'étalant à l'infini dans des véhicules qui jouent de la musique pour se rendre à snt travail et en revenir.
Amis: Humanistes, Purge
Ennemis: Première Eglise du Christ Programmeur, Corpore Métal

Communistes
Objectifs: Recruter des adhérents pour le parti. Diffuser la doctrine communiste aussi largement que possible. 
Organiser  les  travailleurs  (les  citoyens  infra-rouge).  Détruire  les valets  de  l'état  capitaliste  corrompu (les 
terminaux de l'Ordinateur, les flicbots, les Clarificateurs etc.)
Doctrine: L'Ordinateur est le stade ultime du développement du Capitalisme. Il doit être détruit afin que la 
dictature du prolétariat puisse voir le jour dans l'égalité et l'harmonie. Le pouvoir au peuple ! Ne trahissez pas 
la Révolution ! Ecrasez l'Ordinateur !
Amis: aucun
Ennemis: tout le monde. Les commies sont des traîtres.

Léopards de la Mort
Objectifs: Tout casser, s'éclater, semer le désordre, se marrer, se rebeller, défier l'Ordinateur et les puissants, 
s'éclater.
Doctrine: Les objets fragiles font en tombant de haut un bruit délicieux. La vie est ennuyeuse. Tout ce que 
vous pourrez faire pour l'animer un peu rendra un grand service à tout le monde. MAIS cela vaut le coup 
d'agir en douce. Le faire visiblement amène à l'exécution. Faites semblant d'être un bon citoyen, mais dès que 
cela sera sans danger, faites quelque-chose de surprenant.
Amis: Purge
Ennemis: Première Eglise du Christ Programmeur

Club Sierra
Objectifs: Le retour de l'Homme à la Nature. Renoncer au confort technologique et vivre nus au milieu des 
biches et des lapinoux.
Doctrine: L'homme n'est pas un insecte qui peut vivre dans une fourmilière dirigée par un Ordinateur. Il doit 
retrouver  la  Nature.  Elle  n'est  pas  complètement  perdue  pour  lui,  elle  se  cache  du  matérialisme  de 
l'Ordinateur, et c'est à nous de la sauvegarder et de la faire refleurir
Amis: Humanistes, Romantiques
Ennemis: Corpore Metal

Purge
Objectifs: Détruire l'Ordinateur. Puisque l'offensive directe est impossible, sabotages et coups fourrés sont 
des armes satisfaisantes dans l'immédiat. Mettre en évidence les faiblesses et les échecs criants de l'Ordinateur 
et encourager les gens à en tirer profit. Le but ultime est de libérer toutes les créatures intelligentes (y compris 
les robots) de son emprise.
Doctrine:  La poigne de fer de l'Ordinateur étouffe les citoyens. Ceux qui se soumettent servilement à lui 
trahissent la haute destinée de l'Homme. Il faut leur apprendre à résister et à combattre avec tous les moyens 
dont ils disposent.
Amis: Humanistes, Romantiques
Ennemis: Première Eglise du Christ Programmeur


	Les sociétés secrètes
	Première Eglise du Christ Programmeur
	Psion
	Humanistes
	Anti-Mutants
	Corpore Metal
	Romantiques
	Communistes
	Léopards de la Mort
	Club Sierra
	Purge


